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Resumen 

El  presente documento busca abordar  cuest iones v incu ladas a l  con junto 
que re lac iona e l  p lano de lo  v i r tua l  y e l  p lano de lo  mater ia l ,  dent ro  de l  
espac io  de lo  po l í t ico.  S iendo un estud io  de acercamiento,  exp lora  
a lgunos temas conexos a la  prob lemát ica de cómo puede entenderse la 
const rucc ión de l  Ser  ind iv idual  y co lect ivo en,  y ent re ,  ambos p lanos.  E l  
p lanteamiento se c i rcunscr ibe como punto foca l  de entendimiento cr í t ico 
de la  razón ins t rumenta l ,  su mater ia l idad y v i r tua l idad re f le jadas en la  
esfera de sus l ími tes y  su d i ferenc iac ión,  as í  como en e l  án imo de 
cont raponer los a p lanteamientos de orden ideológ icos-pol í t icos.  Todo 
este escenar io  se observa con la  f ina l idad de inst rumentar  una pos ib le  
mirada de esta prob lemát ica en un ámbi to  determinado:  e l  es tud iantado 
un ivers i tar io  y la  compaginac ión de ambos p lanos en e l  desarro l lo  de la  
v ida po l í t ica,  de su sent ido de co lect iv idad.  

Palabras Claves: plano virtual, plano material, espacio político, Ser individual, Ser 
social, cyborg, ciberespacio, ciberontología, estudiantes universitarios, 
ideología. 

1. BREVE EXPOSICIÓN DE LA TEMÁTICA 
El desarrollo de la técnica y la tecnología relacionada al manejo de la información y la 
comunicación ha presenciado el surgimiento de espacios que hasta hace una década 
atrás el hombre no podía prever. Una manifestación de ello lo constituye la formación de 
“redes sociales” (Lozares, 1996: 103-126) en el ámbito de lo que acá denominaremos 
plano virtual, que impone nuevas formas de construcción de la existencia llevando 
consigo el surgimiento de elementos que condicionan nuestra interpretación sobre los 
escenarios de la realidad. 

Aunque podemos rastrear antecedentes de estos tópicos entretejiéndose en el discurso 
que ha revoloteado las ideas de la modernidad, creando un territorio que en algunos 
aspectos se ha mostrado como complemento del plano material, incluso como su 
instrumento de extensión, y en otros como su contraposición; determinadas instancias de 
estos asuntos nos remiten a recintos de carácter específicamente ontológicos, ya que 
precisa el trato en ciertos componentes desde las problemáticas del Ser, de un Ser que 
se transforma en, y ante, esta nueva realidad; aspecto que en otrora había sido 
determinada solo dentro de la incidente materialidad de la existencia del hombre. 



wilmer flores / liderazgo…. 
 

 2 / 14

La virtualidad cibernética de la realidad pone de manifiesto algunos aspectos que se 
derivan de la mecánica que le ha formateado, en buena medida, por las cualidades de la 
técnica que le ha constituido: la tecnología digital (Rodríguez, 2004). Lo cierto es que la 
naturaleza de cada plano, virtual y material en su coexistencia, marca líneas de otra 
perspectiva que obliga a nuevas concepciones cuando, por ejemplo, surgen espacios que 
expresan el sentido individual y colectivo del hombre, poniendo en perspectiva lo que ello 
implica como espacio de naturaleza política; inicialmente calcados de su referencia en la 
existencia material, pero que empiezan a manifestarse en un sentido notable de 
diferenciación. Un ejemplo de ello: Facebook, Twitter, MySpace, Tuenti, entre otras, que 
proyectan parte de ese universo en esa otra realidad muy distinta a la realidad material. 

La contraposición o complementariedad, según la vertiente analítica desde la que se 
observe, que puede concebirse de estos dos planos –material y virtual-, arroja una 
virtualidad y materialidad del Ser, lo que asienta la problemática dentro de la inscripción 
ontológica que amerita su entendimiento. Por lo tanto, podemos definir a grandes rasgos 
el ámbito de lo desea abordarse expresándolo como: una ontología1 de lo virtual-material 
en los escenarios aperturados por las tecnologías de información y comunicación, 
observando el desarrollo de tales escenarios como espacios políticos.  

Desde allí se hace pertinente que, partiendo de la experiencia de una ontología material 
como referencia histórica, nos  preguntemos sobre: ¿Cómo es que se desarrolla esa 
concepción del Ser en el plano virtual y qué características posee en términos 
individuales y colectivos? Además, los subsiguientes aspectos; Si el espacio colectivo 
expresa por sí mismo su condición política: ¿Cómo se manifiesta el sentido de lo político 
en el plano virtual? ¿Qué dirección, sentido y función posee? ¿La política de ese plano se 
realiza dentro de su virtualidad como fin en sí mismo?; Si en la relación de los planos 
(virtual-material) se establecen incidencias (neutrales ó dominantes) de uno sobre el otro: 
¿Cómo son las consecuentes afectaciones? ¿Se afectan recíprocamente? ¿Cuál 
tendencia es predominante en la actualidad? ¿De qué manera afecta a cada plano? 
¿Cómo se manifiesta y transforma la realidad totalizante, como sumatoria de las dos 
realidades, en la existencia del Ser en su sentido individual y colectivo?; Por lo tanto: ¿Es 
posible que se generen superposiciones disímiles en las realidades de ambos planos que 
desemboquen en la construcción disociada de una realidad totalizadora?¿Es posible que 
la escisión de un plano sobre el otro genere un Ser escindido e incapaz del 
reconocimiento de su realidad total?¿Se puede generar una totalidad real enajenada en 
el ámbito de ambas realidades?; Así como: ¿Se genera una nueva territorialidad en 
escisión entre ambos planos? ¿Es posible que la virtualización del plano material conlleve 
a una concepción materialista no entendida desde la transformación que impone el sujeto 
histórico materialista?; En consecuencia: ¿Qué sentido político puede tener este contexto 
en el desarrollo proyectivo del hombre como Ser allí (Heidegger)? ¿Cómo se dirime lo 
público, la participación, lo político, el liderazgo, entre otros aspectos, en sus posibles 

                                                 
1 Entendiendo el término en su acepción que indica a la disciplinaria que centra su atención el estudio del Ser. 
Sugerimos dos referencias que consideramos fundamentales para el acercamiento a este ámbito, una y otra 
señaladas en la bibliografía al final del presente documento: el Diccionario de Filosofía de J. Ferrater Mora 
(2001), así como el Diccionario Herder de Filosofía en CD-ROM, de Cortés & Martínez (1996). 
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escenarios?; Por exponer algunas inquietudes que saltan a la vista de nuestra primera 
percepción. 

Estas expectativas nos ponen frente a dimensiones considerables de un problema que en 
su conjunto resulta bastante amplio y complejo, por lo que amerita limitar y dar orden en 
su comienzo. En este sentido, pasamos a explicar las características específicas del 
presente documento y su inscripción dentro del ámbito totalizador de la problemática 
sobre lo virtual-material, como cuerpo que pudiera presentar hoy día características 
indivisibles. 

2. ESTRUCTURA DE ABORDAJE, LÍMITES Y PROYECCIÓN 
Aunque el abordaje general de un proyecto surgido de las inquietudes arriba 
mencionadas se asienta dentro de una ontología suscrita a los planos de la realidad 
virtual-material, en el presente documento cubrimos, como aspecto preliminar, algunas 
líneas que de la temática pueden desprenderse, partiendo de lo que un arqueo 
documental mínimo sobre algunos de sus componentes puede arrojar. Buscamos con 
ello alcanzar la ubicación, el punto de desarrollo, sobre una parte que ese terreno 
temático presenta, esperando con ello obtener una perspectiva investigativa que en esta 
dirección pudiera constituirse.  

La exploración inicial sobre fuentes documentales arrojó algunos elementos que 
encierran en sí mismos una conceptualización referencial de la problemática, que van 
delineando aspectos implícitos y que orientan inicialmente la búsqueda en el perímetro de 
una parte de los aspectos que hemos anunciado. Uno de los conceptos claves, desde 
donde comenzamos a ubicarnos, además de los preceptos ya subrayados (plano virtual, 
plano material, realidad total, etc.) son: cyborg, ciberespacio y ciberontología (Aguilar, 
2002), aspectos en los que centramos nuestra búsqueda, debido a que en buena medida 
implican un esquema ontológico dentro del plano virtual. A partir de estos preceptos y 
conceptos nos ubicamos para delimitar una fachada de la problemática. 

La proyección inicial de este abordaje sentimos puede preverse -en visión periférica, por 
supuesto- si contrastamos los resultados de la búsqueda correlacionada de asuntos 
ontológicos del plano virtual-material como espacio político volcado, por ejemplo, dentro 
del escenario estudiantil universitario y su organización política, a partir de ordenar el 
ámbito de lo virtual y material; se puede, luego, presentar en confrontación con los 
planteamientos de carácter ideológico (20 Tesis de Política de Enrique Dussel por 
ejemplo) y pretender con ello lograr una evaluación crítica sobre la incidencia de las TIC's 
en el desarrollo de la organización estudiantil del sector universitario, enfocando su efecto 
en el liderazgo transformador, y por lo tanto, observar su eficiencia instrumental en la 
realización proyectiva de una política estudiantil y su efecto en la materialidad de este 
contexto; Pudiéramos tratar de percibir consecuentemente la incidencia material real (de 
realización, patente) de los planteamientos de orden político emergentes dentro del 
sector estudiantil; El contexto de manejo de TIC´s que suelen estar circunscritas a este 
escenario y su acoplamiento para cumplir funciones dentro del contexto de orden político 
estudiantil; También, ubicar el punto de posible disyunción entre el mundo virtual y su 
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manejo, ó su quiebre, en el ámbito material. Es decir, una vez entendido un perfil 
ontológico y la correlación entre un plano y otro, pudiéramos tratar de encontrar sus 
aciertos y contradicciones, partiendo del hecho de considerar la eficiencia en el desarrollo 
de un proyecto político-social determinado. 

A partir de estos planteamientos, y considerando aun la generalidad del problema, 
consideramos tres aspectos que pueden constituir áreas de apoyo teórico y metodológico 
del abordaje: el ámbito materialista-histórico, un ámbito ratio-técnico, y un ámbito 
dialéctico-crítico; los cuales pueden determinar una forma de desarrollo posterior a la 
presente fase exploratoria, y puede orientar el ánimo de la actual búsqueda. 

3. MAPA DE CONCEPTOS 
La relación básica de conceptos que en el actual momento se insertan dentro de 
perspectiva que se aborda, incluye los siguientes elementos muy a grandes rasgos, que 
consideramos desde luego como una formulación preliminar, y en la que abordaremos 
solo una parte:  

 
Fuente: Elaboración propia.2  

                                                 
2 Es de hacer notar que esta representación gráfica de las ideas y conceptos asociados en el presente 
documento, intenta una aproximación de carácter enunciativo y proyectivo de la diversidad de aspectos que 
pudieran ser desarrollados. Resaltamos que nuestra atención será enfocada en los elementos que se 
muestran con letras en color rojo, aclarando así mismo que no pretendemos más que abordar algunos 
factores que por ahora atrapan nuestra atención de ellos, los cuales ya de por si se inscriben dentro de una 
totalidad bastante compleja, multidimensional, que el gráfico hace evidente. 
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4. RELACIÓN DOCUMENTAL ABORDADA  

“Inundados de prótesis tecnológicas, queremos adaptar el mundo a nuestro tamaño y ponerlo a 
nuestro alcance, violar las leyes del espacio y del tiempo, la tridimensionalidad que nos limita y 
habita. Igual a un laboratorio metafísico (Piscitelli, 1995,107), este paradigma digital 
deconstruye la realidad del ser y el estar: a través de él soy y estoy donde deseo estar, soy lo 
múltiple: múltiples identidades cuantas veces quiera ser, generando así una lógica del 
simulacro, una ciber-identidad, una ciber-ontología. (Carlos Fajardo. Hacia una Estética de la 
Cibercultura, en http://www.observacionesfilosoficas.net/esteticacibercultura.htm, 02-03-10) 

El abordaje de la temática y subtemáticas asociadas arroja una rica diversidad de 
material que se presenta con características particulares. Lo más resaltante es que el 
ámbito conceptual de la problemática muestra una amplia preocupación que se desarrolla 
en ámbitos que legitiman la consolidación de sus planteamientos, pero que suceden 
sobre todo dentro de espacios de publicaciones de revistas especializadas, en su 
mayoría no asociadas directamente al terreno académico; terreno, este último señalado, 
que suele considerarse como el ámbito fundamentalmente legitimador del conocimiento 
“científico”. Es de considerar, a propósito, que una mirada de la problemática pone de 
manifiesto hendiduras en la mecánica de legitimación del saber, como una paradoja 
anclada a la dinámica del conocer como problema, puesto que se mantiene implícita, al 
menos en algunas de sus vertientes más críticas, estas cuestiones inscritas dentro de la 
visión constitutiva que la modernidad ha generado, identificándolo como parte de sus 
procesos metabólicos para su sostenimiento; así como también se hace evidente un 
intento de deslegitimación de otros espacios.  

Por lo tanto, es menester que adelantemos la insuficiencia de abordaje de estos 
problemas en las plazas de lo académicamente aceptado, aunque se hace palpable su 
presencia mediante temáticas colaterales, que proponen aspectos no centrales de estos 
asuntos; lo cual es, a nuestro entender, parte de las consecuencias de la misma 
sistematización legitimante del conocimiento, que inscribe las cuestiones de orden 
filosófico fuera de los problemas de la demostración fundamentalista del positivismo 
lógico.3 

Presentamos entonces en poco espacio expositivo, mediante el carácter meramente 
enunciativo que denota lo necesario, lo adelantado al respecto de acuerdo a dos frentes 
que introducen lo que consideramos de mayor relevancia entre los grandes grupos de 
planteamientos asociados, acotando dos autores relevantes para nuestro caso. 

Planteamientos de carácter filosóficos. 

Dentro de las perspectivas filosóficas encontramos la referencia fundamental de Rosa 
María Rodríguez Magda, 4 quien define los aspectos centrales relacionadas a los problemas de 
lo que denomina razón digital, que a su vez delimita como “la que actúa a través de una nueva 
forma de comunicar y utilizar el saber en la sociedad digital” (Rodríguez, 2004), aduciendo 

                                                 
3 Nos referimos con ello a las formas de conocimiento que no responden a la perspectiva dominante del 
llamado “Circulo de Viena” fundamentado en el principio de verificación (Cortés & Martínez, 1996: positivismo 
lógico), que influyó notablemente en la construcción del llamado conocimiento científico; quintaesencia, 
además a nuestro entender, del carácter verdadero del conocimiento aceptado en la cultura de la modernidad.  
4 Catedrática, escritora, filósofa y crítico literario, regularmente profesora invitada por varias universidades 
reconocidas internacionalmente, autora de una amplia producción intelectual sobre filosofía y temáticas 
feministas. 
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sobre dicha razón una “diferente manera de percibir el mundo”… que en consecuencia va  
“generando una ciberontología” (ibíd.). 

A partir de su ponencia en el curso "Cultura digital y ciudadanía" en la Universidad 
Autónoma de Madrid con título Hacia una crítica de la Razón Digital (2004), Rosa María 
Rodríguez Magda plantea los aspectos fundamentales a ser definidos en caso de tratar el tema 
que relaciona el mundo de la razón y el ámbito digital, que pasamos a esquematizar de la 
siguiente forma. 

Sociedad digital: “aquella que está determinada por las tecnologías de la 
información y del conocimiento (TICs)”

Digitalismo: “la ideología que la sustenta”
Ciberontología: “la visión metafísica que crea un distinto mapa ontológico, donde a 

la tradicional división entre entes y entes de razón, se le añade 
una tercera especie: el ente virtual, que siendo de razón, ostenta 
una modificada categoría óntica”

Estableciendo las características consecuentes que, en la confluencia de estas tres 
definiciones, se constituyen en razón técnica que describe a partir de los siguientes 
planteamientos: 

• La referencia de este ente no es la materia, ni la esencia, pero en cuanto genera una 
nueva estructura de realidad - la realidad virtual-, adquiere una presencia perceptible, 
cuya esencia es el código, esto es: el logos, dispositivo por medio del cual el mundo 
inteligible se hace mundo sensible sin ser por ello material. (ibid.) 

• Nos adentramos en una metafísica de la presencia que no remite a la sustancialidad, 
sino que se nos revela como una efectiva fenomenología de la ausencia. Ausencia de 
materialidad, de sustancia. Por primera vez lo que es, lo que cuenta, no tiene 
necesariamente por qué existir, en el sentido tradicional del término. (ibid.) 

• Se ahonda en una fractura entre el ser y el existir, mucho más profunda de lo que podía 
deducirse de cualquier idealismo precedente, pues si bien hasta ahora podíamos, 
según diversas corrientes, pensar en determinados entes de razón sólo accesibles al 
intelecto, su característica definitoria la constituía el que éstos no eran susceptibles de 
una fenomenología, de una percepción sensible, toda percepción sensible estaba 
ligada a lo empírico. El ente virtual, repito, resulta perceptible sensiblemente sin que 
sea empírico y es aunque no exista. (ibid.) 

El contexto de estas problemáticas inserta, a propósito del texto desarrollado por Rosa 
María Rodríguez Magda, un perímetro que establece en sus márgenes acotaciones 
como: Conocimiento a priori, empírico y virtual; Espacio; Ciberespacio; Tiempo; 
Fenómeno y noúmeno; Realidad virtual; El sujeto; Comunidad. Desarrollando en cada 
punto una discursiva de carácter kantiana sobre la manera de abordar una visión 
crítica de ellos, en una especie de paralelismo entre la razón pura de Kant y una visión 
de esa razón digital que quiere abordar.5 

La particularidad de este trabajo nos permite entender lo impostergable que resulta un 
abordaje del carácter ontológico de la problemática que nos ocupa, puesto que, si 

                                                 
5 Otro texto de la misma autora denominado Los caprichos del vacío: entre la fenomenología de la ausencia y 
la  metafísica de la simulación, publicado en la Revista Observaciones Filosóficas (Nº 8 / 2009), introduce 
aspectos complementarios, vistos desde la perspectiva estética y de los problemas del arte. 
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bien, el desarrollo de la concepción materialista nos ha permitido construir una 
ontología material, inscrita fundamentalmente en los aportes de Marx y las filosofías 
consecuentes a sus planteamientos, por supuesto reconociendo el valor de las ideas 
de carácter materialistas precedentes, explicando cómo la materialidad condiciona la 
manifestación del ser en su condición de sujeto histórico; es decir, de sujeto que 
construye la historia a partir de lo que sus condiciones materiales le plantea y que 
puede, o no, transformar.  

En el caso del ciberespacio, donde ocurre el aquello que queremos abordar en esta 
exploración, no hay materialidad; sin embargo, uno de los aspectos que queda en 
resonancia nos hace preguntar si la condición cibernética de la virtualidad puede, 
desligada de la materialidad, construir una versión de la historia que incida en la 
realidad totalizante de la vida individual-social del hombre, constituyendo un sujeto 
capaz de transformar sus condiciones materiales; por lo tanto: ¿En qué medida la 
virtualidad, en su acepción de espacio político, de sumatoria de individuos virtuales en 
asociación colectiva, pudiera incidir efectivamente en la construcción transformadora 
del mundo? 

Planteamientos de carácter sociológicos. 

Una de las vertientes emergentes considera la importancia del surgimiento del 
concepto Cyborg (Aguilar, 2002), como concepto límite que desborda las relaciones 
tradicionalmente consideradas entre el hombre-cultura-naturaleza, en la medida que el 
ser humano ha construido desde la técnica una nueva naturaleza en el escenario 
virtual: el hombre cibernético. Dicho escenario coloca al cibernauta en una condición 
que “prescinde de la presencia y reivindica al ente sin Ser-allí” (Aguilar, 2002),6  
colocando la problemática en otra esfera de las relaciones hombre-tecnología-
sociedad, que constituye el epicentro desde donde debe ser reflexionada la 
problemática según el autor señalado. 

Por supuesto es de hacer entender que los planteamientos formulados se suscriben al 
abordaje de temáticas de la postmodernidad, de la crítica a la modernidad, entre otras 
asociadas, que describen una crisis que afecta los patrones de los valores ontológicos 
tradicionalmente de orden material, que transfiere a la desterritorialización, las 
posibilidades de una identidad no-idéntica al ser material, al menos no 
necesariamente. Por lo tanto “El ser trascendente es hoy un ser transhumano, un 
individuo que ya no necesita la tecnología sino que la desea como implementación 
simbiótica que lo haga ir más allá de sí mismo” (Aguilar, 2002: 3). Así, se inscriben 
dentro de esta perspectiva algunos elementos que trasvasan de forma complementaria 
la problemática, mediante conceptos que delinean el carácter inmaterial del 
ciberespacio: la deslocalización y la trashumancia. De esta manera emerge en su 
sentido conceptual el ciberespacio como no-lugar, en el que ocurren circunstancias 
exceptuadas de los preceptos categoriales apriorísticos kanteanos, sin tiempo ni 
espacio. 

                                                 
6 Clara alusión al pensamiento heideggeriano, al daisen.  
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Bajo estas premisas la concepción de una sociedad del ciberespacio obliga la atención 
sobre sus propias definiciones, ya que el orden ontológico de estas temáticas desregulan, 
al menos, el sentido usual de la materialidad territorial; aspectos que degeneran las 
relaciones de ser-allí y de sujeto histórico.  

En consecuencia, la inquietud que nos lleva a insertar esta perspectiva radica en la 
condición fracturada que desde la construcción del sujeto individual y social puede 
derivarse, en superposición directa y antitética entre los planos virtual y material. Si bien 
es cierto que los planteamientos formulados en este ámbito se han desarrollado dentro 
de un esquema inicial de definiciones, como por ejemplo la Teoría del Actor-Red (Latour, 
2005)7, también es cierto que muchos de sus preceptos implican potencialmente la 
formulación de una interface que amerita una nueva lectura del ser. En este sentido, 
hablamos de una historia en construcción que se encuentra en sus inicios. 

Por lo pronto, la simulación es la escenografía de una ilusión, incluso de una suposición de 
orden y de poder cuyo slogan sería "tomad vuestros deseos por la realidad" (Baudrillard, 
1993,51).Como prolongación metafísica del deseo se pretende con ella producir y controlar la 
realidad física, realizar hiperrealismos los más parecidos a lo que está allí viviendo 
cotidianamente. (Carlos Fajardo. Hacia una Estética de la Cibercultura, en 
http://www.observacionesfilosoficas.net/esteticacibercultura.htm, 02-03-10) 

5. UN PUNTO SUSPENSIVO 
Resulta finalmente indefectible que hagamos una somera reflexión que sintetice los 
contenidos tratados y los supeditemos a la problemática central de esta exploración, 
incluyendo el contraste de sus resultas con las preocupaciones que dieron pie a esta 
búsqueda. 

Particularmente consideramos, como precepto, que la contraposición lugar/no-lugar, 
entre las tantas otras que surgen del dilema dialéctico material-virtual, no puede más que 
generar una dislocación que se manifiesta de forma recíproca en la manera como el 
fenómeno material incide en lo virtual y viceversa. Creemos que existe un lugar de 
disyunción en el que no se corresponden ni se complementan la razón-material y la 
razón-digital, y que los espacios -individuales ó colectivos que presentan-  muestran un 
punto de quiebre que imposibilita una síntesis no afectada por la condición dialéctica de 
sus contradicciones. Lograr una síntesis arroja inevitablemente un descalabro de las 
estructuras ontológicas de una a favor de la otra, lo cual llevaría a pensar: ¿Resulta 
manejable el desarrollo metodológico de un orden que nos permita calcular el punto de 
quiebre entre lo virtual y lo material?; es decir, por ejemplo: ¿La eficiente manifestación 
participativa de las llamadas “redes-sociales” del ciberespacio pueden entenderse en su 
dimensión material? Si no es así ¿Cuál es el punto de quiebre entre una realidad y la otra 
que permita una correlación de ambos espacios como escenario político para la 
participación? 

                                                 
7 Que considera inviable la disociación hombre (cultura)-naturaleza, o cualquier otra con estas características 
dicotómicas,  como un artificio ineficiente para explicar la condición del ser en nuestro tiempo. 
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Por lo demás, esta breve exploración plantea una temática de reciente interés y que se 
muestra en estado de apertura y en perspectiva de su multidimensionalidad. Nuestro 
alcance muestra una fachada elemental de la problemática. Consideramos que su  
profunda complejidad amerita un amplio tratamiento y abordaje, que se desarrolle en 
ámbitos de la praxis investigativa, mediante posturas que permitan una reflexión y crítica 
encausada en el estudio de casos específicos; y así, observar de forma detenida los 
factores que consecuentemente arroja la dinámica de estas temáticas. 

A la luz de estos planteamientos pudiera, por ejemplo, abordarse la capacidad de 
transformación material de redes sociales virtuales, que se desarrollan dentro de ámbitos  
específicos y que hacen palpable su naturaleza política; tal como la que inicialmente nos 
sembró la inquietud del abordaje de la temática: El sector universitario y sus redes 
sociales como espacio para la participación política.  
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