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Resumen

El presente documento busca abordar cuestiones vinculadas al conjunto
que relaciona el plano de lo virtual y el plano de lo material, dentro del
espacio de lo politico. Siendo un estudio de acercamiento, explora
algunos temas conexos a la problematica de como puede entenderse la
construccion del Ser individual y colectivo en, y entre, ambos planos. El
planteamiento se circunscribe como punto focal de entendimiento critico
de la razoén instrumental, su materialidad y virtualidad reflejadas en la
esfera de sus limites y su diferenciacion, asi como en el animo de
contraponerlos a planteamientos de orden ideoldégicos-politicos. Todo
este escenario se observa con la finalidad de instrumentar una posible
mirada de esta problematica en un ambito determinado: el estudiantado
universitario y la compaginacion de ambos planos en el desarrollo de la
vida politica, de su sentido de colectividad.

Palabras Claves: plano virtual, plano material, espacio politico, Ser individual, Ser
social, cyborg, ciberespacio, ciberontologia, estudiantes universitarios,
ideologia.

1. BREVE EXPOSICION DE LA TEMATICA

El desarrollo de la técnica y la tecnologia relacionada al manejo de la informacion y la
comunicacion ha presenciado el surgimiento de espacios que hasta hace una década
atras el hombre no podia prever. Una manifestacion de ello lo constituye la formacién de
“redes sociales” (Lozares, 1996: 103-126) en el ambito de lo que aca denominaremos
plano virtual, que impone nuevas formas de construccion de la existencia llevando
consigo el surgimiento de elementos que condicionan nuestra interpretacién sobre los
escenarios de la realidad.

Aunque podemos rastrear antecedentes de estos tépicos entretejiéndose en el discurso
que ha revoloteado las ideas de la modernidad, creando un territorio que en algunos
aspectos se ha mostrado como complemento del plano material, incluso como su
instrumento de extension, y en otros como su contraposicion; determinadas instancias de
estos asuntos nos remiten a recintos de caracter especificamente ontoldgicos, ya que
precisa el trato en ciertos componentes desde las problematicas del Ser, de un Ser que
se transforma en, y ante, esta nueva realidad; aspecto que en otrora habia sido
determinada solo dentro de la incidente materialidad de la existencia del hombre.
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La virtualidad cibernética de la realidad pone de manifiesto algunos aspectos que se
derivan de la mecanica que le ha formateado, en buena medida, por las cualidades de la
técnica que le ha constituido: la tecnologia digital (Rodriguez, 2004). Lo cierto es que la
naturaleza de cada plano, virtual y material en su coexistencia, marca lineas de otra
perspectiva que obliga a nuevas concepciones cuando, por ejemplo, surgen espacios que
expresan el sentido individual y colectivo del hombre, poniendo en perspectiva lo que ello
implica como espacio de naturaleza politica; inicialmente calcados de su referencia en la
existencia material, pero que empiezan a manifestarse en un sentido notable de
diferenciacion. Un ejemplo de ello: Facebook, Twitter, MySpace, Tuenti, entre otras, que
proyectan parte de ese universo en esa otra realidad muy distinta a la realidad material.

La contraposicion o complementariedad, segun la vertiente analitica desde la que se
observe, que puede concebirse de estos dos planos —material y virtual-, arroja una
virtualidad y materialidad del Ser, lo que asienta la problematica dentro de la inscripcion
ontolégica que amerita su entendimiento. Por lo tanto, podemos definir a grandes rasgos

Desde alli se hace pertinente que, partiendo de la experiencia de una ontologia material
como referencia histérica, nos preguntemos sobre: ;Como es que se desarrolla esa
concepcion del Ser en el plano virtual y qué caracteristicas posee en términos
individuales y colectivos? Ademas, los subsiguientes aspectos; Si el espacio colectivo
expresa por si mismo su condicion politica: ;Cémo se manifiesta el sentido de lo politico
en el plano virtual? ;Qué direccion, sentido y funcién posee? 4 La politica de ese plano se
realiza dentro de su virtualidad como fin en si mismo?; Si en la relacion de los planos
(virtual-material) se establecen incidencias (neutrales 6 dominantes) de uno sobre el otro:
¢,Como son las consecuentes afectaciones? ;Se afectan reciprocamente? ;Cual
tendencia es predominante en la actualidad? ;De qué manera afecta a cada plano?
¢,Como se manifiesta y transforma la realidad totalizante, como sumatoria de las dos
realidades, en la existencia del Ser en su sentido individual y colectivo?; Por lo tanto: 4 Es
posible que se generen superposiciones disimiles en las realidades de ambos planos que
desemboquen en la construccion disociada de una realidad totalizadora?; Es posible que
la escisibn de un plano sobre el otro genere un Ser escindido e incapaz del
reconocimiento de su realidad total?;Se puede generar una totalidad real enajenada en
el ambito de ambas realidades?; Asi como: ;Se genera una nueva territorialidad en
escision entre ambos planos? ¢ Es posible que la virtualizacion del plano material conlleve
a una concepcion materialista no entendida desde la transformacién que impone el sujeto
histérico materialista?; En consecuencia: ; Qué sentido politico puede tener este contexto
en el desarrollo proyectivo del hombre como Ser alli (Heidegger)? ;Cdmo se dirime lo
publico, la participacion, lo politico, el liderazgo, entre otros aspectos, en sus posibles

' Entendiendo el término en su acepcioén que indica a la disciplinaria que centra su atencion el estudio del Ser.
Sugerimos dos referencias que consideramos fundamentales para el acercamiento a este ambito, una y otra
sefaladas en la bibliografia al final del presente documento: el Diccionario de Filosofia de J. Ferrater Mora
(2001), asi como el Diccionario Herder de Filosofia en CD-ROM, de Cortés & Martinez (1996).
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escenarios?; Por exponer algunas inquietudes que saltan a la vista de nuestra primera
percepcion.

Estas expectativas nos ponen frente a dimensiones considerables de un problema que en
su conjunto resulta bastante amplio y complejo, por lo que amerita limitar y dar orden en
su comienzo. En este sentido, pasamos a explicar las caracteristicas especificas del
presente documento y su inscripcion dentro del ambito totalizador de la problematica
sobre lo virtual-material, como cuerpo que pudiera presentar hoy dia caracteristicas
indivisibles.

2. ESTRUCTURA DE ABORDAJE, LIMITES Y PROYECCION

Aunque el abordaje general de un proyecto surgido de las inquietudes arriba
mencionadas se asienta dentro de una ontologia suscrita a los planos de la realidad
virtual-material, en el presente documento cubrimos, como aspecto preliminar, algunas
lineas que de la tematica pueden desprenderse, partiendo de lo que un arqueo
documental minimo sobre algunos de sus componentes puede arrojar. Buscamos con
ello alcanzar la ubicacién, el punto de desarrollo, sobre una parte que ese terreno
tematico presenta, esperando con ello obtener una perspectiva investigativa que en esta
direccion pudiera constituirse.

La exploracion inicial sobre fuentes documentales arrojé algunos elementos que
encierran en si mismos una conceptualizacion referencial de la problematica, que van
delineando aspectos implicitos y que orientan inicialmente la busqueda en el perimetro de
una parte de los aspectos que hemos anunciado. Uno de los conceptos claves, desde
donde comenzamos a ubicarnos, ademas de los preceptos ya subrayados (plano virtual,
plano material, realidad total, etc.) son: cyborg, ciberespacio y ciberontologia (Aguilar,
2002), aspectos en los que centramos nuestra busqueda, debido a que en buena medida
implican un esquema ontologico dentro del plano virtual. A partir de estos preceptos y
conceptos nos ubicamos para delimitar una fachada de la problematica.

La proyeccion inicial de este abordaje sentimos puede preverse -en visién periférica, por
supuesto- si contrastamos los resultados de la busqueda correlacionada de asuntos
ontoldgicos del plano virtual-material como espacio politico volcado, por ejemplo, dentro
del escenario estudiantil universitario y su organizacion politica, a partir de ordenar el
ambito de lo virtual y material; se puede, luego, presentar en confrontacién con los
planteamientos de caracter ideolégico (20 Tesis de Politica de Enrique Dussel por
ejemplo) y pretender con ello lograr una evaluacion critica sobre la incidencia de las TIC's
en el desarrollo de la organizacion estudiantil del sector universitario, enfocando su efecto
en el liderazgo transformador, y por lo tanto, observar su eficiencia instrumental en la
realizacién proyectiva de una politica estudiantil y su efecto en la materialidad de este
contexto; Pudiéramos tratar de percibir consecuentemente la incidencia material real (de
realizacién, patente) de los planteamientos de orden politico emergentes dentro del
sector estudiantil; El contexto de manejo de TIC’s que suelen estar circunscritas a este
escenario y su acoplamiento para cumplir funciones dentro del contexto de orden politico
estudiantil; También, ubicar el punto de posible disyuncién entre el mundo virtual y su

3/14



wilmer flores / liderazgo....

manejo, 6 su quiebre, en el ambito material. Es decir, una vez entendido un perfil
ontoldgico y la correlacién entre un plano y otro, pudiéramos tratar de encontrar sus
aciertos y contradicciones, partiendo del hecho de considerar la eficiencia en el desarrollo
de un proyecto politico-social determinado.

A partir de estos planteamientos, y considerando aun la generalidad del problema,
consideramos tres aspectos que pueden constituir areas de apoyo tedrico y metodolégico
del abordaje: el ambito materialista-histérico, un ambito ratio-técnico, y un ambito
dialéctico-critico; los cuales pueden determinar una forma de desarrollo posterior a la
presente fase exploratoria, y puede orientar el animo de la actual busqueda.

3. MAPA DE CONCEPTOS

La relacion basica de conceptos que en el actual momento se insertan dentro de
perspectiva que se aborda, incluye los siguientes elementos muy a grandes rasgos, que
consideramos desde luego como una formulacion preliminar, y en la que abordaremos
solo una parte:

Escenario
Real

Realidad ' Realidad
Material & . Virtual
Existencia
/ Auténtica/Inauténtica \
Plano Material ‘ Plano Virtual
Ser
A
Individuo Material / \ Y Individuo Virtual
4
T . - v | —
Material Virtual
1Individuo Individuo|-
b Soci;l Escenario Social |-
| Material \ Ideolégico / Virtual |-
; Sociedad Material ;

/ 4\50‘:iedad Virtual

-~ —

Socialismo

Correlacion:
Posibles

Yy
Consecuencias

2 Es de hacer notar que esta representacion grafica de las ideas y conceptos asociados en el presente
documento, intenta una aproximacion de caracter enunciativo y proyectivo de la diversidad de aspectos que
pudieran ser desarrollados. Resaltamos que nuestra atencion sera enfocada en los elementos que se
muestran con letras en color rojo, aclarando asi mismo que no pretendemos mas que abordar algunos
factores que por ahora atrapan nuestra atencion de ellos, los cuales ya de por si se inscriben dentro de una
totalidad bastante compleja, multidimensional, que el grafico hace evidente.
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4. RELACION DOCUMENTAL ABORDADA

“Inundados de prétesis tecnoldgicas, queremos adaptar el mundo a nuestro tamafio y ponerlo a
nuestro alcance, violar las leyes del espacio y del tiempo, la tridimensionalidad que nos limita y
habita. Igual a un laboratorio metafisico (Piscitelli, 1995,107), este paradigma digital
deconstruye la realidad del ser y el estar: a través de él soy y estoy donde deseo estar, soy lo
multiple: mdltiples identidades cuantas veces quiera ser, generando asi una légica del
simulacro, una ciber-identidad, una ciber-ontologia. (Carlos Fajardo. Hacia una Estética de la
Cibercultura, en http://www.observacionesfilosoficas.net/esteticacibercultura.htm, 02-03-10)

El abordaje de la tematica y subtematicas asociadas arroja una rica diversidad de
material que se presenta con caracteristicas particulares. Lo mas resaltante es que el
ambito conceptual de la problematica muestra una amplia preocupacioén que se desarrolla
en ambitos que legitiman la consolidacién de sus planteamientos, pero que suceden
sobre todo dentro de espacios de publicaciones de revistas especializadas, en su
mayoria no asociadas directamente al terreno académico; terreno, este ultimo senalado,
que suele considerarse como el ambito fundamentalmente legitimador del conocimiento
“cientifico”. Es de considerar, a propésito, que una mirada de la problematica pone de
manifiesto hendiduras en la mecanica de legitimacion del saber, como una paradoja
anclada a la dinamica del conocer como problema, puesto que se mantiene implicita, al
menos en algunas de sus vertientes mas criticas, estas cuestiones inscritas dentro de la
vision constitutiva que la modernidad ha generado, identificAndolo como parte de sus
procesos metabdlicos para su sostenimiento; asi como también se hace evidente un
intento de deslegitimacion de otros espacios.

Por lo tanto, es menester que adelantemos la insuficiencia de abordaje de estos
problemas en las plazas de lo académicamente aceptado, aunque se hace palpable su
presencia mediante tematicas colaterales, que proponen aspectos no centrales de estos
asuntos; lo cual es, a nuestro entender, parte de las consecuencias de la misma
sistematizacion legitimante del conocimiento, que inscribe las cuestiones de orden
filosofico fuera de los problemas de la demostracion fundamentalista del positivismo
légico.?

Presentamos entonces en poco espacio expositivo, mediante el caracter meramente
enunciativo que denota lo necesario, lo adelantado al respecto de acuerdo a dos frentes
que introducen lo que consideramos de mayor relevancia entre los grandes grupos de
planteamientos asociados, acotando dos autores relevantes para nuestro caso.

Planteamientos de caracter filoso6ficos.

Dentro de las perspectivas filosoficas encontramos la referencia fundamental de Rosa
Maria Rodriguez Magda, 4 quien define los aspectos centrales relacionadas a los problemas de
lo que denomina razén digital, que a su vez delimita como “la que actua a través de una nueva
forma de comunicar y utilizar el saber en la sociedad digital” (Rodriguez, 2004), aduciendo

® Nos referimos con ello a las formas de conocimiento que no responden a la perspectiva dominante del
llamado “Circulo de Viena” fundamentado en el principio de verificacién (Cortés & Martinez, 1996: positivismo
I6gico), que influyé notablemente en la construccion del llamado conocimiento cientifico; quintaesencia,
ademas a nuestro entender, del caracter verdadero del conocimiento aceptado en la cultura de la modernidad.
* Catedratica, escritora, fildsofa y critico literario, regularmente profesora invitada por varias universidades
reconocidas internacionalmente, autora de una amplia produccién intelectual sobre filosofia y tematicas
feministas.
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sobre dicha razén una “diferente manera de percibir el mundo”... que en consecuencia va
“generando una ciberontologia” (ibid.).

A partir de su ponencia en el curso "Cultura digital y ciudadania" en la Universidad
Autonoma de Madrid con titulo Hacia una critica de la Razén Digital (2004), Rosa Maria
Rodriguez Magda plantea los aspectos fundamentales a ser definidos en caso de tratar el tema
que relaciona el mundo de la razén y el ambito digital, que pasamos a esquematizar de la
siguiente forma.

Sociedad digital: “aquella que esta determinada por las tecnologias de la
informacion y del conocimiento (TICs)”

Digitalismo: “la ideologia que la sustenta”
Ciberontologia: “la visién metafisica que crea un distinto mapa ontolégico, donde a
la tradicional divisidn entre entes y entes de razon, se le ahade
una tercera especie: el ente virtual, que siendo de razon, ostenta
una modificada categoria éntica”
Estableciendo las caracteristicas consecuentes que, en la confluencia de estas tres
definiciones, se constituyen en razon técnica que describe a partir de los siguientes
planteamientos:

o La referencia de este ente no es la materia, ni la esencia, pero en cuanto genera una
nueva estructura de realidad - la realidad virtual-, adquiere una presencia perceptible,
cuya esencia es el cédigo, esto es: el logos, dispositivo por medio del cual el mundo
inteligible se hace mundo sensible sin ser por ello material. (ibid.)

e Nos adentramos en una metafisica de la presencia que no remite a la sustancialidad,
sino que se nos revela como una efectiva fenomenologia de la ausencia. Ausencia de
materialidad, de sustancia. Por primera vez lo que es, lo que cuenta, no tiene
necesariamente por qué existir, en el sentido tradicional del término. (ibid.)

e Se ahonda en una fractura entre el ser y el existir, mucho mas profunda de lo que podia
deducirse de cualquier idealismo precedente, pues si bien hasta ahora podiamos,
segun diversas corrientes, pensar en determinados entes de razén sélo accesibles al
intelecto, su caracteristica definitoria la constituia el que éstos no eran susceptibles de
una fenomenologia, de una percepcion sensible, toda percepciéon sensible estaba
ligada a lo empirico. El ente virtual, repito, resulta perceptible sensiblemente sin que
sea empirico y es aunque no exista. (ibid.)

El contexto de estas problematicas inserta, a propdsito del texto desarrollado por Rosa
Maria Rodriguez Magda, un perimetro que establece en sus margenes acotaciones
como: Conocimiento a priori, empirico y virtual; Espacio; Ciberespacio; Tiempo;
Fenomeno y noumeno; Realidad virtual; El sujeto; Comunidad. Desarrollando en cada
punto una discursiva de caracter kantiana sobre la manera de abordar una vision
critica de ellos, en una especie de paralelismo entre la razén pura de Kant y una vision
de esa razén digital que quiere abordar.®

La particularidad de este trabajo nos permite entender lo impostergable que resulta un
abordaje del caracter ontolégico de la problematica que nos ocupa, puesto que, si

> Otro texto de la misma autora denominado Los caprichos del vacio: entre la fenomenologia de la ausencia y
la metafisica de la simulacién, publicado en la Revista Observaciones Filoséficas (N° 8 / 2009), introduce
aspectos complementarios, vistos desde la perspectiva estética y de los problemas del arte.
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bien, el desarrollo de la concepcion materialista nos ha permitido construir una
ontologia material, inscrita fundamentalmente en los aportes de Marx y las filosofias
consecuentes a sus planteamientos, por supuesto reconociendo el valor de las ideas
de caracter materialistas precedentes, explicando como la materialidad condiciona la
manifestacién del ser en su condicion de sujeto historico; es decir, de sujeto que
construye la historia a partir de lo que sus condiciones materiales le plantea y que
puede, o no, transformar.

En el caso del ciberespacio, donde ocurre el aquello que queremos abordar en esta
exploracion, no hay materialidad; sin embargo, uno de los aspectos que queda en
resonancia nos hace preguntar si la condicién cibernética de la virtualidad puede,
desligada de la materialidad, construir una version de la historia que incida en la
realidad totalizante de la vida individual-social del hombre, constituyendo un sujeto
capaz de transformar sus condiciones materiales; por lo tanto: ;En qué medida la
virtualidad, en su acepcion de espacio politico, de sumatoria de individuos virtuales en
asociacion colectiva, pudiera incidir efectivamente en la construccién transformadora
del mundo?

Planteamientos de caracter socioldgicos.

Una de las vertientes emergentes considera la importancia del surgimiento del
concepto Cyborg (Aguilar, 2002), como concepto limite que desborda las relaciones
tradicionalmente consideradas entre el hombre-cultura-naturaleza, en la medida que el
ser humano ha construido desde la técnica una nueva naturaleza en el escenario
virtual: el hombre cibernético. Dicho escenario coloca al cibernauta en una condicién
que “prescinde de la presencia y reivindica al ente sin Ser-alli” (Aguilar, 2002),°
colocando la problematica en otra esfera de las relaciones hombre-tecnologia-
sociedad, que constituye el epicentro desde donde debe ser reflexionada la
problematica segun el autor sefialado.

Por supuesto es de hacer entender que los planteamientos formulados se suscriben al
abordaje de tematicas de la postmodernidad, de la critica a la modernidad, entre otras
asociadas, que describen una crisis que afecta los patrones de los valores ontologicos
tradicionalmente de orden material, que transfiere a la desterritorializacion, las
posibilidades de wuna identidad no-idéntica al ser material, al menos no
necesariamente. Por lo tanto “El ser trascendente es hoy un ser transhumano, un
individuo que ya no necesita la tecnologia sino que la desea como implementacion
simbidtica que lo haga ir mas alla de si mismo” (Aguilar, 2002: 3). Asi, se inscriben
dentro de esta perspectiva algunos elementos que trasvasan de forma complementaria
la problematica, mediante conceptos que delinean el caracter inmaterial del
ciberespacio: la deslocalizacion y la trashumancia. De esta manera emerge en su
sentido conceptual el ciberespacio como no-lugar, en el que ocurren circunstancias
exceptuadas de los preceptos categoriales aprioristicos kanteanos, sin tiempo ni
espacio.

6 Clara alusién al pensamiento heideggeriano, al daisen.
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Bajo estas premisas la concepcion de una sociedad del ciberespacio obliga la atencion
sobre sus propias definiciones, ya que el orden ontoldgico de estas tematicas desregulan,
al menos, el sentido usual de la materialidad territorial; aspectos que degeneran las
relaciones de ser-alli y de sujeto historico.

En consecuencia, la inquietud que nos lleva a insertar esta perspectiva radica en la
condicion fracturada que desde la construccion del sujeto individual y social puede
derivarse, en superposicion directa y antitética entre los planos virtual y material. Si bien
es cierto que los planteamientos formulados en este ambito se han desarrollado dentro
de un esquema inicial de definiciones, como por ejemplo la Teoria del Actor-Red (Latour,
2005), también es cierto que muchos de sus preceptos implican potencialmente la
formulacién de una interface que amerita una nueva lectura del ser. En este sentido,
hablamos de una historia en construccion que se encuentra en sus inicios.

Por lo pronto, la simulacién es la escenografia de una ilusién, incluso de una suposicién de
orden y de poder cuyo slogan seria "tomad vuestros deseos por la realidad" (Baudrillard,
1993,51).Como prolongacion metafisica del deseo se pretende con ella producir y controlar la
realidad fisica, realizar hiperrealismos los mas parecidos a lo que esta alli viviendo
cotidianamente. (Carlos Fajardo. Hacia una Estética de la Cibercultura, en
http://www.observacionesfilosoficas.net/esteticacibercultura.htm, 02-03-10)

5. UN PUNTO SUSPENSIVO

Resulta finalmente indefectible que hagamos una somera reflexiéon que sintetice los
contenidos tratados y los supeditemos a la problematica central de esta exploracién,
incluyendo el contraste de sus resultas con las preocupaciones que dieron pie a esta
busqueda.

Particularmente consideramos, como precepto, que la contraposicion lugar/no-lugar,
entre las tantas otras que surgen del dilema dialéctico material-virtual, no puede mas que
generar una dislocacion que se manifiesta de forma reciproca en la manera como el
fendmeno material incide en lo virtual y viceversa. Creemos que existe un lugar de
disyuncion en el que no se corresponden ni se complementan la razén-material y la
razon-digital, y que los espacios -individuales 6 colectivos que presentan- muestran un
punto de quiebre que imposibilita una sintesis no afectada por la condicion dialéctica de
sus contradicciones. Lograr una sintesis arroja inevitablemente un descalabro de las
estructuras ontoldgicas de una a favor de la otra, lo cual llevaria a pensar: ¢ Resulta
manejable el desarrollo metodolégico de un orden que nos permita calcular el punto de
quiebre entre lo virtual y lo material?; es decir, por ejemplo: ¢La eficiente manifestacion
participativa de las llamadas “redes-sociales” del ciberespacio pueden entenderse en su
dimensién material? Si no es asi ¢,Cual es el punto de quiebre entre una realidad y la otra
que permita una correlacion de ambos espacios como escenario politico para la
participacion?

” Que considera inviable la disociacion hombre (cultura)-naturaleza, o cualquier otra con estas caracteristicas
dicotémicas, como un artificio ineficiente para explicar la condicion del ser en nuestro tiempo.
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Por lo demas, esta breve exploracién plantea una tematica de reciente interés y que se
muestra en estado de apertura y en perspectiva de su multidimensionalidad. Nuestro
alcance muestra una fachada elemental de la problematica. Consideramos que su
profunda complejidad amerita un amplio tratamiento y abordaje, que se desarrolle en
ambitos de la praxis investigativa, mediante posturas que permitan una reflexién y critica
encausada en el estudio de casos especificos; y asi, observar de forma detenida los
factores que consecuentemente arroja la dinamica de estas tematicas.

A la luz de estos planteamientos pudiera, por ejemplo, abordarse la capacidad de
transformacion material de redes sociales virtuales, que se desarrollan dentro de ambitos
especificos y que hacen palpable su naturaleza politica; tal como la que inicialmente nos
sembrd la inquietud del abordaje de la tematica: El sector universitario y sus redes
sociales como espacio para la participacion politica.
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